POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Jezyki programowania [S2MiBP1E>JP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Mechanika i budowa pojazdow/Mechanical and 1/1

Automotive Engineering

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiow

Inzynieria produktu ogélnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Przemystaw Grzymistawski dr inz. Przemystaw Grzymistawski
przemyslaw.grzymislawski@put.poznan.pl przemyslaw.grzymislawski@put.poznan.pl
Wymagania wstepne

WIEDZA: Student ma elementarng wiedze w zakresie podstaw informatyki, tj o architekturze komputera,
typach zmiennych, ogdlng wiedze o jezykach wysokiego poziomu uzywanych w programowaniu
komputeréw. UMIEJETNOSCI: Student umie postugiwaé sie pojeciami w opisie jezykéw programowania
oraz potrafi rozwigzywac konkretne problemy pojawiajgce sie w czasie pisania programow.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student potrafi wspotpracowac w grupie, przyjmujgc w niej rézne role,
potrafi okresli¢ priorytety wazne przy rozwigzywaniu stawianych przed nim zadah oraz wykazuje
samodzielnos¢ w rozwigzywaniu problemow, zdobywaniu i doskonaleniu nabytej wiedzy i umiejetnosci.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom informacji z zakresu wybranych jezykéw programowania
(Fortran, C), definicji oraz poje¢. Studenci uzyskujg wiedze i umiejetnosci w zakresie tworzenia programéw
komputerowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Ma poszerzong wiedze w zakresie informatyki, dotyczgcg programowania komputeréw oraz programow



do obliczen inzynierskich w zakresie symulacji komputerowej uktadéw fizycznych.

Zna wspotczesne metody inzynierskiej grafiki komputerowej i teoretyczne podstawy obliczen
inzynierskich metodg elementow skonczonych.

Posiada poszerzong wiedze o normach dotyczgcych maszyn roboczych w zakresie metod obliczania i
badania maszyn, bezpieczenstwa, w tym bezpieczenstwa ruchu drogowego, ochrony srodowiska a takze
interface'u mechanicznego i elektrycznego.

Umiejetnosci

Potrafi postuzy¢ sie popularnym systemem do obliczen numerycznych do zaprogramowania prostego
zadania symulacji systemu o niewielkiej liczbie stopni swobody.

Potrafi napisa¢ prosty program komputerowy z wykorzystaniem nowoczesnych srodowisk RAD w znany
sobie jezyku do obliczen optymalizacyjnych konstrukcji z wykorzystaniem przyswojonych elementarnych
metod numerycznych.

Potrafi prowadzi¢ debate.

Kompetencje spoteczne

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

Jest gotdw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy.

Jest gotow do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z uwzglednieniem zmieniajgcych sie potrzeb
spotecznych, w tym:

- rozwijania dorobku zawodu,

- podtrzymywania etosu zawodu,

- przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana przez 45-minutowe kolokwia realizowane na
ostatnim wyktadzie.Kolokwium skfada sie z 6-10 pytan réznie punktowanych. Prog zaliczeniowy: 50%
punktow. Zagadnienia zaliczeniowe, na podstawie ktérych opracowywane sg pytania zostang przestane
studentom drogg mailowg z wykorzystaniem systemu uczelnianej poczty elektronicznej.

3

Umiejetnosci nabyte w ramach zaje¢ laboratoryjnych weryfikowane sg na podstawie napisanych przez
studenta 4 krétkich programow w jezyku C i jednego w dowolnie wybranym jezyku. Prég zaliczeniowy
to 4 poprawnie dziatajgce programy.

Tresci programowe

Budowa programéw komputerowych. Poréwnanie konstrukcji jezzykéw C i Fortran. Omowienie
deklaraciji statych, zmiennych oraz typow zmiennych. Operatory arytmetyczne. Funkcje — wartos¢ funkgciji
i parametry, przekazywanie argumentéw przez warto$¢ oraz referencje. Wyrazenia — przypisanie,
poréwnywanie danych, priorytety i tgcznos$¢. Rozgatezienia i petle. Tablice i struktury. Biblioteki
standardowe jezyka C oraz Fortran. Podstawowe pojecia zwigzane z obliczeniami numerycznymi:
iteracja, interpolacja, aproksymacja, ekstrapolacja, catkowanie numeryczne, rozwigzywanie rownan
rézniczkowych zwyczajnych. Algorytmy: obliczania pierwiastka kwadratowego, znajdowania miejsc
zerowych funkcji - metoda Newtona, siecznych i bisekcji, catkowania numerycznego z ekstrapolacjg
Richardsona, rozwigzywania rownan rézniczkowych zwyczajnych metodg Eulera oraz punktu
Srodkowego. Procedury dla tych algorytméw w jezyku C oraz Fortran.

Metody dydaktyczne

1. Wykifad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. Laboratorium: przyktady podawane na tablicy oraz wykonanie zadan podanych przez prowadzgcego.

Literatura

1. Conor Sexton, Jezyk C to proste, Wydawnictwo RM, Warszawa 2001.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




